
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Можно устроить конкурс рисунков на 
заданную тему. Сложность темы должна 
соответствовать возрасту участников. 

Естественно, что победить должна 
дружба. Хорошо, если вы заранее 

позаботитесь о памятных недорогих 
подарочках для ребятишек.  
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Можно нарисовать разные 
геометрические фигуры и 

предложить ребенку дорисовать 
их так, чтобы они превратились 
во что-то узнаваемое. Например: 
на что похож круг? Он похож на 

яблоко, воздушный шар, 
солнышко и т.д.  

 

Интересную игру, развивающую воображение и 
творческое мышление, описывает в своей книге 

"Грамматика фантазии" Джанни Родари:  
 

"Есть знаменитая сюрреалистическая игра: рисунок в 
несколько рук. Первый участник группы изображает 

нечто подсказывающее образ, делает набросок, 
который может иметь какой-то смысл, а может и не 

иметь смысла. Второй участник игры, непременно 
отталкиваясь от первоначальной наметки, использует 
ее в качестве элемента другого изображения, с иным 
значением. Точно так же поступает третий: он не 

восполняет рисунок первых двух, а меняет его 
направленность, трансформирует замысел. Конечный 

результат чаще всего представляет собой нечто 
непонятное, поскольку ни одна из форм не завершена, 

одна переходит в другую - настоящий перпетуум 
мобиле.  

Тут игру можно продолжить словесно, опять-таки в 
направлении от бессмыслицы к смыслу."  

 

Еще одна интересная игра, которая 
развивает связную речь и воображение. 
Один из участников игры рисует по 
своему усмотрению 3-4 предмета 

(любых), а другой должен придумать 
и рассказать по ним историю. Потом 

можно поменяться ролями.  

 



 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

 

 

  
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Если у вас есть водяной 
пистолет, то ребенку может 
понравиться смывать струей 

воды из пистолета свои 
художества со стен или 

асфальта.  
 

Воспитатель рисует извилистую дорожку,  
а ребенок должен пройти по ней, не наступая 

на границы линий. Еще по такой дорожке 
интересно катать машинку на веревочке или 

ездить на велосипеде. Можно на дороге 
изобразить препятствия, которые надо будет 

перепрыгивать или объезжать. Можно 
нарисовать настоящий лабиринт, из которого 

малышу надо будет найти выход. Чтобы 
стены лабиринта получились ровными, 

возьмите веревку и привяжите к ее концам 
что-нибудь достаточно тяжелое (например, 

камушки).  
Используйте веревку при рисовании стен 

лабиринта:  
натяните ее и по ней прочертите  

прямую линию.  
 

 

Нарисуйте на асфальте 
кружочки и пусть ребенок 

прыгает как лягушка с 
одного "листочка" на 

"другой".  
 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Классики» 

Для начала игры необходимо расчертить поле из 10-и клеток.  
Такая таблица - 5 рядов по 2-е клеточки.  

Нумерация с левой нижней клеточки (класса) до левой верхней  
(от одного до пяти) и продолжается с правого верхнего класса  

до правого нижнего класса (от шести до десяти). В игре участвуют 
несколько человек. Первый игрок начинает игру броском биты в 

клеточку номер 1 - первый класс. Игроку надо "пропинать"  
биту по всем клеточкам - классам, прыгая на одной ноге.  

В одних вариантах ногу можно менять, в других нет, но нельзя 
одновременно касаться земли двумя ногами.  

Даже легкое касание второй ногой - переход хода к другому игроку.  
Ход переходит к следующему игроку и в случае, если бита оказывается на 
линии или вылетает за пределы классиков, или нарушается очередность 

прохождения клеточек - классов.  
Игрок, сделавший полный проход по классикам первый раз,  

переходит во второй класс и начинает новый проход,  
бросая биту в клеточку с номером 2. И так далее, до того,  

пока не будут пройдены все классы. Выигрывает тот,  
кто первым проходит все классы.  

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Нарисуйте мелками разных цветов буквы и цифры 
на асфальте (сделайте их разного размера). По 
вашей команде пусть ребенок находит нужную 

букву (цифру) и прыгает на нее. Только не 
забудьте, что букву надо называть как звук, 

например, "б", а не "бэ". А если малыш уже хорошо 
знает буквы и как раз сейчас учится читать, 

предложите ему “писать” простые слова 
собственными ножками. Ну-ка, давай напишем, как 

тебя зовут. Маша. Какая первая буква? Ребенок 
становится на букву “м”, затем перебегает к букве 
“а” и т.д. Такая игра научит малыша выделять в 
слове отдельные звуки, потренирует внимание и 

наблюдательность.  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

  
  

   
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Нарисуйте большие буквы. 
Спросите у ребенка, какая буква 

здесь нарисована, и предложите ему 
пройтись ножками по контуру 

изображенной буквы. Точно также 
можно играть и с 

геометрическими фигурами 
(бегать по кругу, ходить по 

сторонам квадрата или 
треугольника).  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Мальчикам будет интересно 
рисовать автомобильные дороги, 

парковки, гаражи для своих 
игрушечных машинок, девочкам - 
домики для кукол (с мебелью и 

другими необходимыми для игры 
атрибутами) или, например, 

зоопарк для маленьких 
игрушечных животных.  

 

Поиск сокровищ-1.  
Нарисуйте на асфальте квадрат, разделите 

его на 4 равных квадрата меньшего 
размера. В каждом маленьком квадратике 

нарисуйте какой-то предмет, который 
ребенок должен будет найти. Ребенок ищет 
предметы и закрывает ими квадратики. В 

эту игру можно играть и большой 
компанией детей, разделив их на две 

команды. Каждая команда заполняет свой 
квадратик. Выигрывает та команда, 

которая быстрей найдет все предметы.  
 

 

Следы животных и птиц.  
Рассмотрите с детьми следы разных 

животных и изобразите дорожки из следов 
на асфальте. Игра состоит в том, чтобы 
по очереди проходить по этим дорожкам, 

изображая то животное, по следам 
которого вы идете.  

 


